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Gry w pakowanie drzew
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Problem pakowania grafow nalezy do klasycznych zagadnien teorii gra-
fow, znajdujacych liczne zastosowania i uogélnienia. W ostatnich latach ob-
serwuje sie dynamiczny rozwoéj problemow decyzyjnych rozwazanych w wa-
riancie online, takich jak kolorowanie online czy wyznaczanie liczby chroma-
tycznej online.

W trakcie referatu przedstawiony zostanie nowy nurt badawczy, ta-
czacy klasyczng tematyke pakowania drzew z teorig gier kombinatorycznych.
Punktem wyjscia dla zdefiniowania prezentowanych zagadnien jest Hipoteza
o pakowaniu drzew (Tree Packing Conjecture) oraz koncepcja gier dwuoso-
bowych o pelnej informacji.

Podczas wystapienia sformutowane zostana zasady kilku nowych gier w
pakowanie grafow i przedstawione zostang pierwsze, niepublikowane dotad
wyniki dotyczace strategii wygrywajacych. Rozwazania skupia sie gtéwnie
na pakowaniu drzew, jednak wskazane beda réwniez potencjalne kierunki
rozwoju tych problemoéw dla innych klas grafow, takich jak lasy, grafy dwu-
dzielne czy grafy o zadanej liczbie krawedzi.



